:JJ& Region Stockholm

Kulturférvaltningen TJANSTEUTLATANDE Diarienummer:
Avdelningen for fraimjande lanskulturfunktioner 2019-02-25 KN 2019/148
Handldggare:

Torbjérn Neiman
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Arendebeskrivning

Kulturndamnden gav i Mal och budget 2017 i uppdrag till kulturférvaltningen
att utreda hur Region Stockholm kan framja arbetet med digitala plattformar
for barn och ungas kultur. Rapporten foreldggs nimnden som en bilaga till
detta drende.

Beslutsunderlag

Tjansteutlatande 2019-02-26

Forslag till beslut

Kulturnamnden beslutar foljande.

Beslutar att godkidnna rapporten Digitala mojligheter och kulturens potential.

Kulturforvaltningens forslag och motivering

Sammanfattning

Kulturndmnden gav i uppdrag till kulturférvaltningen att utreda hur Region
Stockholm kan framja arbetet med digitala plattformar for barn och ungas
kultur. Rapporten forelaggs nimnden som en bilaga till detta arende.

Fragestillningar i arbetet har varit:

e Vad ska Stockholms ldns landstings roll vara i fraimjandet av barn och
ungas skapande av digital kultur och vilka strategiska insatser bor SLL
ta for att accelerera detta arbete?

e Vad dr MIK (Medie- och Informationskunnighet) idag och hur ska
landstinget forhalla sig till omradet framover? Vad kan landstinget lara
sig av andra aktorer, regionalt, nationellt och internationellt?
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e Hur kan en samverkan med kommuner och andra lokala och regionala
aktorer inom filtet se ut? Vad ar ett kulturstod i den digitala eran och
vilka typer av verksamheter bor man leta efter att stodja?

e Vilka egna satsningar har kulturforvaltningens lanskulturfunktioner
redan gjort inom filtet digitala plattformar och nya medier (t.ex.
Virtual Reality)?

Rapporten tar sin utgdngspunkt i att digitaliseringen av samhallet 4r den mest
genomgripande forandringsprocessen sedan industrialiseringen.
Digitaliseringen skapar omfattande madjligheter for de kulturella uttryckens
utveckling och skapar forutsattningar for att manga fler barn och unga bli
delaktiga i kulturellt skapande aktiviteter. Det finns ocksd mer problematiska
aspekter av den digitala utvecklingen som alla digitala brukare behover lara sig
att hantera.

Overviganden

Forvaltningen presenterar rapporten och anser att slutsatserna i den kan vara
en del av kunskapsunderlaget for satsningar pa digitaliseringsinsatser infor
kommande budgetperioder.

Ekonomiska konsekvenser av beslutet

Beslutet ger inga ovriga ekonomiska konsekvenser for kulturnamnden

Beslutsexpediering

Samuel Sjoblom, utredare

Eva Bergquist
Forvaltningschef
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Sammanfattning

Kulturndmnden i Region Stockholm, tidigare
Stockholms ldans landsting, har gett kulturforvalt-
ningen i uppdrag att utreda hur regionen béttre kan
framja digitala plattformar for barn och ungas kultur.
Utredningen har utforts av Samuel Sjoblom, tidigare
verksamhetschef och numera verksamhetsutvecklare
pé mediehuset Fanzingo i Alby.

Centrala fragoriarbetet har varit:

e Vilken roll ska Region Stockholm ha i fraimjandet av
barn och ungas skapande av digital kultur och vilka
strategiska insatser bor Region Stockholm ta for att
accelerera detta arbete?

e Vad innebar medie- och informationskunnighet
(MIK) idag och hur ska landstinget férhalla sig till
omradet framover? Vad kan landstinget lara sig
av andra aktorer regionalt, nationellt och inter-
nationellt?

e Hur kan en samverkan med kommuner och andra
lokala och regionala aktérer inom filtet se ut? Vad
kan ett kulturstdd i den digitala eran vara och vilka
typer av verksamheter bor man stodja?

e Vilka egna satsningar har kulturférvaltningens
lanskulturfunktioner, till exempel Film Stockholm,
redan gjort inom féltet digitala plattformar och nya
medier som virtual reality (VR)?

Rapporten tar sin utgdngspunkt i att digitaliseringen
avsamhiéllet dr den mest genomgripande forandrings-
processen sedan industrialiseringen. Digitaliseringen
skapar omfattande moéjligheter for de kulturella
uttryckens utveckling och skapar forutséattningar for
att manga fler barn och unga kan bli delaktiga i kultu-
rellt skapande aktiviteter.

Samtidigt pagar en diskussion kring digitalisering-
ens negativa inverkan pa bade samhaéllet och individer.
Inte minst visar forskningen att unga ir en extra utsatt
grupp och deras 6kande anvindande av digitala platt-
formar och sociala medier bidrar till livsstilsforand-
ringar som paverkar den psykiska hdlsan negativt.

Utredaren menar att Region Stockholm har en unik
och viktig ansvarsposition i férhallande till digitalise-
ringens bade positiva mdjligheter och negativa konse-
kvenser, eftersom man bade har ansvar for ungas hilsa
och ungas kulturskapande.

Utredningen visar att det ar viktigt att anldagga ett
perspektiv pa unga som agenter i den digitala tids-
aldern och att det ar helt nodvandigt att ge unga prak-
tiska verktyg som hjélper dem att bli medvetna produ-
centeride digitala plattformarna. Det behovs fler
motesplatser, konstruktiva sociala sammanhang och
relevanta néatverk som kan stétta barn och ungaiatt
gd frén att vara ensamma och omedvetna konsumenter
av digitala plattformar till att bli medvetna skapare av
innehall pa dessa.

Fyra strategiska férslag

Utredningen presenterar en rad strategiska forslag
som kan bidra med en inriktning infor kulturforvalt-
ningens kommande prioriteringar. Till varje forslag
finns ocksa en fordjupande del dir lasaren kan lara sig
mer om omréadet och hur Region Stockholm kan arbeta
med forslaget. De fyra strategiska forlagen ar:

1. Oka medie- och informations-

kunnigheten (MIK)

Region Stockholm okar sitt fokus pa digitaliserings-
och MIK-fragor genom att samverka mer med kom-
munerna. Darmed skapas battre forutsattningar for
att utveckla MIK-kompetens och rorlig bild-forstaelse
for barn och unga i regionen. Kulturférvaltningens
avdelning for fraimjande lanskulturfunktioner — inte
minst Film Stockholm och Regionbibliotek Stockholm
— far ett fortydligat uppdrag inom detta omrade.
Arbetet med att coacha kommunerna i regionen inom
detta falt intensifieras. Region Stockholm utvecklar en
digital handlingsplan som knyter an till skrivningarna
om digitalisering i den regionala kulturstrategin.
Handlingsplanen tas fram i dialog med kommunerna.



2. Anstilla en digital konsulent

Region Stockholm anstéller en digital konsulent for
MIK-relaterade fragor vars uppdrag ar att arbeta med
ovan namnda digitala strategi. Konsulentens uppdrag
handlar om att coacha kommunernairegioneniatt
utveckla verksamhet som pa ett béttre sétt forhaller sig
till digitaliseringens méjligheter inom samhallet s& att
tekniken kommer att berika kulturen. Konsulentens
uppdrag ar ocksé att skapa samverkan mellan olika
verksamhetsomréden inom Region Stockholms
lanskulturfunktioner.

3. Inrdtta ett digitalt kulturstod
Kulturforvaltningens strategiska avdelning gor en ana-
lys 6ver hur man kan utveckla sitt nuvarande stod for
att frimja digitalisering inom det regionala kulturlivet,
péliknande sitt som man gjort inom Region Skane och
Vistra Gotalandsregionen. Utredaren foreslar att ett
framtida digitalt st6d kan riktas mot tre fokusomréden:
3.1 Stod till samtal och moten om digital kultur.
3.2 Stdd till offentlig digitalisering av kultur-
verksamheter.

3.3 Stod for att vidareutveckla och sprida goda exempel.

4. Permanenta regionens satsning pa

nya innovationer

Region Stockholm permanentar satsningar pé
metodutveckling for digitala plattformar som virtual
reality (VR) och tar tillvara de lardomar och bygger
vidare pa de erfarenheter som Film Stockholm fétt
genom sin labbverksamhet med olika samhillssekto-
rer. Utredningen foreslar att en tjanst inrédttas pa Film
Stockholm och att den synkroniseras med annan inno-
vationsverksamhet inom Region Stockholm, som till
exempel SLL Innovation och Innovationsfonden.




Bakgrund

Uppdraget

Under hosten 2017 gav kulturndmnden i ddvarande
Stockholmslanslandsting, nuvarande Region
Stockholm, ett uppdrag till Film Stockholm att utreda
hur man kan frimja arbetet med digitala plattformar
for barn och ungas kultur. Uppdraget att skriva denna
rapport gavs till Samuel Sjéblom, verksamhetsutveck-
lare pd mediehuset Fanzingo och utbildad pa Kaos-
piloterna i Arhus, Danmark. Han skrev ocksa rappor-
ten Digitalisering, delaktighet och demokrati* pa
uppdrag av kulturfoérvaltningen.

Detta utredningsuppdrag innefattar att undersoka
hurlandskapet for nya digitala plattformar ser ut, att
gor en omviarldsanalys av dessa och att lyfta fram goda
internationella och nationella exempel pa digitala
kulturyttringar for unga. Syftet ar ocksa att ge forslag
pé atgérder till kulturndmnden p& hur regionen kan
arbeta med dessa fragori ett framtida kulturlandskap
med betoning pa digital kultur for barn och unga.

Metod och avgransning

Mycket av kunskapen till rapporten har utvecklats
genom samtal med olika nyckelpersoner i linet. Ovrig
kunskap och killor har inhdmtats genom s6kningar pa
internet och genom lasning av rapporter och skrivelser
fran relevanta myndigheter och organisationer inom
detta falt.

Ambitionen har inte varit att gora en heltackande
omvérldsanalys av hela omrédet, tiden for uppdraget
har varit for kort for det. Fokus har varit att identifiera
och samtala med nyckelaktorer, att finna trender och
tydliggora fenomen som sammantaget ska hjilpa ldsa-
ren att fa en battre forstaelse for faltet samt att bidra
med négra strategiska forslag pa atgarder som lands-
tinget kan borja arbeta med och utveckla vidare.

Det har varit utmanande att skriva en rapport och ge
forslag mitt i ett paradigmskifte inom ett falt som
befinner sigien sddan snabb och banbrytande utveck-
ling. Det ar séarskilt vanskligt inom digitaliseringen
dé kunskapen och plattformarna uppdaterasi ett
konstant fléde och teknikutvecklingen gar snabbare
for varje ar som gér. Ett medskick till uppdragsgivaren
ar darfor att det finns ett behov att kontinuerligt
bevaka och framja méjligheterna med digitaliseringen
inom den regionala kultursektorn.

Det offentligas férhallande

till digitaliseringen

”Vileverien spdnnande och intressant tid!” skriver
ordforande Jan Gulliksen i Statens digitaliserings-
kommissions slutbetdnkande som arbetade med dessa
fragor mellan dren 2012—-2016.2 Om detta rader det
ingen tvekan. Digitaliseringen avsamhillet r den
mest genomgripande forandringsprocessen sedan
industrialiseringen och den bidrar till stora forand-
ringar i hur ménniskans tillvaro utvecklas. Gulliksen
fortsétter:

“Utvecklingen innebdr att vi kan gora helt nya
saker och géra de saker vi tidigare gjort pa helt
nya sdtt. Var kunskap om och forstaelse av
mdnniskan, samhdllet och miljon kommer att
forandras genom de majligheter som analyser
av stora méangder data ger. Industrialiseringen
innebar att det vdlfdrdssamhdlle vi haridag
utvecklades sa att fler har mojligheter till ett gott
liv. Digitaliseringen kan géra att vi utvecklar ett
demokratiskt och héllbart vilfdardssamhdlle

somviidag knappt tror dr mojligt.”

1 Sjoblom, Samuel. Digitalisering, delaktighet och demokrati — en utblick mot den rérliga bildens framtid (2015).

2 For digitalisering i tiden, SOU 2016:89. www.regeringen.se


https://www.regeringen.se/4af25c/contentassets/f7d07b214e2c459eb5757cea206e6701/sou-2016_89_webb.pdf

Digitaliseringskommissionen skriver: For ett politikomrade som kulturen vicker digitalise-
ringen ocksé en mangd specifika fragor och 6ppnar upp

"Digitaliseringen dr horisontell dvs. den pdver- nya utvecklingsomraden. Som en del i Digitaliserings-
kar alla omrdaden, sektorer och verksamheter kommissionen arbete togs en rad framtidsscenarier
/.../- Det krdver ett helhetsgrepp och en langsik- fram for olika omraden som pekade ut riktningen for
tighet, en riktning och inte minst en kraftsam- arbetet mot ar 2030. Utredaren vill har lyfta det fram-
ling. Det finns ett starkt behov av ledarskap for tidsscenario som kommissionen har tagit fram for
digitaliseringen. Det offentliga behover ta en politikomrédet kultur for att ge resonemanget i denna
ledande roll for den digitala transformationen. rapport en bade nutida och framtida kontext. Scenariot
Endast sd kan det IT-politiska mdlet nés och visar den bild av framtiden som experterna pa digita-

Sverige dter bli varldsledande pé att anvdnda
digitaliseringens mdjligheter.”

liseringen haridag;:

Kulturen 2030 — en framtidsvision

"2030 engagerar kulturen en stor del av befolk-
ningen dar de flesta i ndgon form dr medskapare
av kulturen. Internetkulturen ddr alla ar med-
skapare har gett upphov till att dven kultureni
fysisk form i hogre grad involverar deltagarna.
Dessutom kan fler dgna sig Gt kreativt och kultu-
rellt arbete, konsumtion och skapande ndr tid
frigors genom en mer automatiserad vardag. [...]

Kultur och forskning har narmat sig varandra
och genom att forena konst och vetenskap leder
detta tillmanga nya upptdckter och forbatt-
ringar. I det kreativa grdanssnittet skapas varlds-
forandrande innovationer och kulturen ledsagar
innovatorerna i att skapa anvindarvanliga
grdnssnitt som hjdlper manniskan att enklare
navigera genom samhdllet 2030. [...]

Tekniken ger dven upphov till nya konstformer.
Teknik for virtuell verklighet som under det
senaste decenniet, fram till 2030, har mognat
och utvecklats avsevdrt, 6verlappar den fysiska
verkligheten och bidrar till en forstarkt verklig-
het som mojliggor helt nya sektorer inom ndje
och underhdllning. Dessutom kan kultur konsu-
meras fran hela virlden. Med hjilp av avatarer,
hologram och avancerade tele-ndrvaro-robotar
kan svenska individer direkt sdtta sig pa forsta

parkettien sydkoreansk baseballmatch. Indivi-
der kan med sin avatar ga pd konsert i Rio eller i
konstruerade digitala véirldar ddr den haptiska
tekniken mojliggor att individen till och med kan
kdnna basen och trangseln fran de andra beso-
karna som kommit for att lyssna pa den virtuellt
konstruerade cyberpopstjarnan. Samtidigt som
nya kulturformer vdxer fram finns ocksa en
stark rorelse for att bevara tidigare kulturfor-
mer for kommande generationer. Detta under-
lattas av att de flesta kulturformer gar att digi-
talisera — squdl traditionella danser, ljud fran
instrument eller malartekniker gar att uttryckai
digital form.”

“For att stotta civilsamhdallet och den typ av
engagemang som erbjuds som komplement eller
substitut till aktivitet pd arbetsmarknaden har
savdl ekonomiskt som tekniskt stod erbjudits till
ideella verksamheter. Informationsspridning om
aktiviteter har till exempel forenklats genom
digitala plattformar. [...]

Kulturstodet har fokuserat mer pa att stotta
medskapande kultur dar konstndarer och allmdn-
het har matchats. Den deltagande aspekten har

fatt enviktigare roll bade i skolans estetiska

amnen och i kulturell produktion.”



Digitaliseringen i den regionala
kulturstrategin

For att mota den 6vergripande digitala utvecklingen i
samhillet har Region Stockholm i sitt forslag till
kulturstrategi inom Stockholms regionala utvecklings-
plan (RUFS 2050)3 lyft fram foljande prioriteringar

for att omfatta digitaliseringens majligheter och utma-
ningar:

Prioriteringar:

e Atttatill vara studieférbundens och folkbibliotekens
erfarenheter av att 6ka den digitala kompetensen och
delaktigheten hos regionens invénare.

e Attframja digitala arenor inom kultursektorn.

e Atttatill vara digitaliseringens méjligheter néar det
giller att skapa, formedla och tillgdngliggora konst
och kultur.

I Region Stockholms 6vergripande strategi for
digitalisering kan man ldsa:

“Vision for landstingets innovation och digitali-
sering: Stockholms ldns landsting prdglas av
oppenhet for nya idéer fran sGudl medarbetare
som omvarld. Tillsammans anvdnder vi innova-
tion och digitalisering for att erbjuda de bdsta,
sdkraste och mest moderna losningarnatialla
vara verksamheter.”4

Har kan man notera att kulturomrédet inom Region
Stockholm bara berdrs indirekt i avsnittet om dialog
och delaktighet. Det stér:

“Invanare, kommuner, ldrosdten, foretag med
flera ska inom ramen for landstingets ansvars-
omrdde och faststdlld finansiering fa ékade
majligheter att delta i arbetet med att utforma
framtidens losningar och bli medskapare av
information. Det ger nya mojligheter att mobili-
sera mdnniskors kreativitet och kompetens for
att utveckla e-tjinster som underldttar dialog
och delaktighet.”

Utredaren ser att det finns en stor potential fran hela
kultursektorns sida att i hogre grad utveckla sin roll
som idéskapande och drivande i digitaliseringsproces-
sen. De ytterligare dimensioner som kultursektorn kan
tillfora digitaliseringsprocessen ar just kreativitet och
arenor for kritiskt tinkande. Digitaliseringens mojlig-
heter blir bara levande och attraktiva genom kulturens
inneboende kreativa potential.

Har vill utredaren aterigen lyfta fram Digitalise-
ringskommissionens vision om den digitala kulturens
framtid. Gulliksen skriver:

"I det kreativa grdnssnittet skapas varldsfor-
dndrande innovationer och kulturen ledsagar
innovatorernaiatt skapa anvdndarvanliga
grdnssnitt som hjdlper manniskan att enklare
navigera genom samhdllet 2030.”

Om Region Stockholm vill att kultursektorn ska vara
delaktigiforverkligandet av denna vision inom 12 ar s
maste man borja planera och agera for det redan nu.

3 Regional utvecklingsplan for Stockholmsregionen. RUFS 2050. Stockholms lans landsting (2018). www.rufs.se

4 Strategi for digitalisering. Stockholms ldns landsting (2016). www.sll.se


http://www.rufs.se/publikationer/2018/rufs-2050/
https://www.sll.se/globalassets/bilagor-till-nyheter/2016/strategi-digitalisering.pdf

Unga och det digitala

paradigmet

Digitaliseringen ar ett kulturskifte

Dagens unga fods rakt ini ett digitalt paradigm. Nya
teknikplattformar, metoder och fenomen som gami-
fication, crowdsourcing och XR5 paverkar barns och
ungas liv pa daglig basis. Men digitaliseringen handlar
egentligen mycket mer om en kulturell forandring och
ett nytt sitt att tinka och agera an ett rent teknikskifte.
Framfor allt priglas det digitala paradigmet av
begreppen delaktighet och deltagarstyrd eller sa kallad
“participatorisk kultur” (frin engelskans participatory,
deltagande). Hir avser man att individer inte endast
interagerar som konsumenter, utan dven bidrar som
medarbetare och producenter. Den tidigare passiva
publiken, fran de traditionella massmediernas tid som
enbart konsumerande medier och kultur pé ett tradi-
tionellt sitt, beskrivs idag istillet som "prosumers”
(engelskans producers + consumers) som sjalva paver-
kar och influerar omvérlden mer dn tidigare genera-
tioner, menar den amerikanske medieforskaren
Henry Jenkins.

“Internet har skapat forutsdttningar for att
mdnniskor1i allt hogre grad kan arbeta tillsam-
mans, generera och sprida nyheter, skapa nya
idéer och kreativa verk, samt att ansluta sig till
mdnniskor som har liknande intressen och mal’”,

skriver Jenkins med ett antal medforfattare i rappor-
ten Confronting the Challenges of Participatory
Culture: Media Education for the 21st Century.®

De menar att den deltagarstyrda eller participatoriska
kulturen kan karaktériseras pa foljande satt:

e Anknytning — dar medlemmar anser att deras bidrag
har ndgon betydelse samt att de kéanner négon grad
av social anknytning till varandra (dtminstone till
den grad att de bryr sig om andra personers dsikter
om deras verk).

e Uttryck — med relativt 1aga hinder for konstnérligt
uttryck och civilt engagemang.

e Kollaborativ problemlosning — med en sorts infor-
mellt mentorskap dir erfarna deltagare delar vidare
kunskap till nyborjare.

e Cirkulering — med starkt stod for att skapa och dela
sina skapelser med andra.

Igrunden ar det en positiv utveckling som vi alla bor
dra nytta av. Precis som professor Jan Gulliksen skri-
verislutbetdnkandet fran Statens digitaliseringskom-
mission, kommer de ungas framtid i en accelererande
hastighet praglas av ny teknik och det kulturskifte som
vijust nu ar mitt uppe .

Digitaliseringens baksidor

Samtidigt har diskursen i samhaéllet kring det digitala
paradigmet pa senare ar forandrats fran att ha varit
fokuserad néstan enbart pd mdjligheterna till att ocksa
se baksidan och hoten.

Forfattarna Karin Pettersson och Martin Gelin beskri-
ver iboken Internet dr trasigt” hur tjanster pa internet
av foretag som Youtube och Facebook tidigt sdg ut att
vara en demokratiserande kraft. Istéllet har de snarare
blivit ett hot mot demokratin genom att sortera och
lyfta fram det innehall som engagerar flest, vilket inte
sdllan ar det som tenderar att vara extremt pé olika
sétt. Detta i kombination med att foretagen bakom

5 XR (Extended Reality/forstéarkt verklighet) avser alla verkliga och virtuella miljoer som genereras via datorer och barbara enheter.
Utforligare forklaringar av fenomenen finns i rapporten Digitalisering, delaktighet och demokrati (2015).

6 Jenkins, Henry (2009).

7 Gelin och Pettersson, Internet dr trasigt. Silicon Valley och demokratins kris (2018).



tjansterna har utvecklats till digitala monopolister,
menar forfattarna ar mycket skraimmande.

De senaste dren har vi ocksé sett hur andra fenomen
som “fake news” och filterbubblor® diskuterats mer
och mer eftersom det visat sig ha en stor paverkan pa
exempelvis demokratiska val. Men det ar inte bara pa
makroniva som de digitala tjinsterna paverkar sam-
héllet. P4 en personlig niva visar forskningen att den
okade mediekonsumtionen ocksé paverkar enskilda
manniskors tankar och maende, kanske i synnerhet
hos dagens barn och unga.

Ungas anvandande av

digitala plattformar

I Sverige har Statens medierad det offentliga uppdraget
att mita unga manniskors anvindning av medier.
Varje ar ges rapporten Ungar & medier ut. 12017 ar
upplaga kan man lasa féljande:

"Andelen unga som anvdnder internet mer dn tre
timmar om dagen har mer an fordubblats pa ett
drygt decennium (ndstan fyrdubblats bland
unga 9-12 Gr) och pa bara sex ar har hégkonsu-
menterna av mobil femfaldigats bland de yngre.
Nedbrutet pa arskullar och kon kan andelen
hogkonsumenter bli Gnnu storre, t.ex. anvdnder
76 % av 15-Griga flickor mobiltelefonen mer dn
tre timmar/dag och 79 % av 18-ariga pojkar
anvdnder internet mer dn tre timmar/dag.
Begreppet hbgkonsument sd som det tradionellt
definierats i rapporten Ungar & medier har
sedan nagra ar tappat sin relevans/...] garda-
gens hogkonsumenter [dr]imdanga avseenden
dagens genomsnittskonsumenter.”™

Medieréadet fortsatter sin analys:

“Den nederldndske medieforskaren Mark Deuze
menar att vi med internets och den digitala kom-
munitkationens publika genombrott gatt fran ett
liv med medier till ett liv i medier.”

Denna 6kande konsumtion har lett till den pagdende
samhillsdebatten om hur digitaliseringen paverkar
barn och unga. A ena sidan finns forskare och sam-
hillsdebattorer som larmar att den unga generationen
farilla avall medieanvindning och menar att den
okande psykiska ohédlsan bland unga beror pa deras
stora konsumtion av digitala plattformar och medier.
A den andra sidan finns samhéllsdebattorerna som
pastér att den oron dr 6verdriven och att de slutsatser
som forskarna dragit inte dr relevanta och att de istél-
let drivs av en ideologisk rddsla for teknik och "det nya”.

Det rader dock en viss enighet kring att det ar viktigt
att arbeta med barn och ungas kunskaper och med-
vetenhet kring digitaliseringens majligheter och faror.
Elin Sjoberg, forskare pd Hogskolan i Vast har gjort en
oversyn inom omradet i essdn Fordldrar och barn pa
ndtet.'°

Har skriver hon att barns och ungas utsatthet pa
digitala plattformar paverkas av de vuxnas instillning
och deltagande i aktiviteterna. Hon lyfter fram forska-
ren Elza Dunkels tes om att en ifragasittande och
avstdndstagande attityd frdn vuxna av ungas digitala
liv bara gor dem mer utsatta for risker. Dunkel menar
det ar nar klyftan mellan barn, unga och de vuxna blir
for stor som barns motstandskraft mot krinkande
beteende okar."

Irapporten Ungas integritet pa ndtet *? konstaterar
forfattarna:

"Vuxna mdste ta storre ansvar och motarbeta
det framlingskap de kdnner infér barns och
ungas liv pa ndtet. Det dr inte de ungas attityder
sommadste fordndras — utan de vuxnas.”

8 Begreppet myntades 2011 av Eli Pariser i boken The filter bubble: What the internet is hiding from you. Han visade d&
exempel pa hur folk fick olika resultat p4 samma sokning pa Google beroende pa deras tidigare sokhistorik.

9 Statens medierad, Ungar & medier 2017. statensmedierad.se

10 Sjoberg, Fordldrar och barn pa ndtet, en essd. media.hv.se

11 Dunkels, Ndatkulturer — vad gor barn och unga pé Internet? (2005). www.kulturer.net

12 Lindqvist och Thorslund, Ungas Integritet pa niitet. En guide till fordldrar, pedagoger och andra viktiga vuxna (2011).


https://statensmedierad.se/publikationer/ungarochmedier/ungarmedier2017.2344.html
http://media.hv.se/kurser/integritet/arkiv/essaer/foraldrar-och-barn-pa-natet/
http://www.kulturer.net/documents/lofu_nr1-2_2005_dunkels.pdf

Svensk forskning ar tvetydig om vilken paverkan barn
och ungas konsumtion av digital kultur och medier har
pé deras hilsa. Folkhdlsomyndigheten skriverien
nyhet pa sin webb:

“Folkhdlsomyndigheten har analyserat resultat
fran studien Skolbarns hdlsovanor som gors
vart fjdrde ar. Analyserna visar att 13- och
15-aringar som dgnar minst fyra timmar per
dag Gt TV:n, datorn eller datorspel i storre
utstrédckning anger att de har minst tvd psyko-
somatiska besvar i veckan, jamfort med dem
som dgnar hogst tre timmar per dag Gt dessa
medier. Psykosomatiska besvdr dr exempelvis
ont imagen eller huvudet, somnsvarigheter eller
nedstdmdhet.*

Samtidigt papekar Folkhdlsomyndigheten att sam-
bandet mellan mycket skdarmtid och 6kad ohélsa &nnu
inte dr belagt vetenskapligt. Det kan lika gdrna vara sa
att barn som har psykosomatiska besvir agnar mer tid
at datorer och TV-tittande.

Utredaren menar dnda att detta omrade bor fort-
sdtta att bevakas av kulturforvaltningen eftersom det
sé tydligt relaterar till hidlso- och sjukvarden inom
regionen. Kan forebyggande satsningar pa kultur rent
avminska ohélsotalen bland de unga i framtiden?

Do it yourself! Men vem hoérs och syns?

Den yngre generationen ar allts utan tvekan den
uppkopplade generationen. Och den participatoriska
kulturen gor att det aldrig har varit sé 1att som nu att
sjalvlara sig att vara aktiva i det digitala livet. Pa nitet
finns en odndlig killa av kunskap som uppmuntrar DIY
(initialférkortning av engelskan do it yourself, gor det
sjalv). Pa Youtube och i bloggar finns online-kurser i
allt man kan ténka sig. Har finns kunskapsdatabaser,
tutorials, forklarande videos, sé kallade explainers,
kring hur man gor film, kodar HTML, fotograferar,
designar sin egen blogg och sé vidare. All kunskap som
behovs for att omfamna det digitala paradigmet finns
bara ett par knapptryck bort.

Men fragan ar vilka unga personer som sjalvmant
letar upp och anviander den kunskapen? I rapporten

Om hur frivilliga initiativ arbetar for en 6kad digital
delaktighet skriver Angela Zetterlund, fil.dr. vid
Linnéuniversitetet:

"Makt kan kopplas till kommunikation och dess
organisering. Idag utmanas etablerade makt-
strukturer i media da tekniken erévras av allt
storre grupper mdnniskor i samhdallet. Trots
denna tillgdnglighet dr det i stor utstrdckning de
redan privilegierade i samhdllet som utnyttjar
dessa nya maojligheter till inflytande och
delaktighet.™*

Utredarens egen yrkeserfarenhet fran mediehuset
Fanzingo och kontakter med liknande aktérer 6ver
hela Sverige visar att unga, speciellt de som av olika
anledningar befinner sigi utsatta sociala levnadssitua-
tioner, behover extra hjalp och stod for att ta del av
dessa utvecklingsmdjligheter. En nyckel for att digita-
liseringens mojligheter ska né fler ir att det finns duk-
tiga pedagoger som skapar larprocesser dar unga far
kompetens och dar deras sjalvfortroende byggs upp.
Pedagoger som forstar att natverk och sammanhang ar
helt centrala i den participatoriska kulturen och kan
inkludera fleridessa.

“En Youtube-video som ingen tittar pG dr
som ett trdad som faller i skogen.”

Det séger George Herlitzi en intervjuirapporten Barn
och unga producerar's. Herlitz arbetar som creative
director pa United Screens som hjilper unga si kallade
“youtubers” och influencers (forebilder med egna digi-
tala plattformar) att utveckla sina kanaler, att skapa en
publik och att sélja annonser. Herlitz menar att dagens
medielandskap gor méanniskor &nnu mer beroende av
att finnas irelevanta sammanhang som skapar majlig-
het att nd ut till publiken. Trots att det idag &r gratis att
publicera sd méaste man finnasi "ratt natverk” for att
alls kunna né ut. Vilka nétverk du tillhor avgor din roll
och dina mdjligheter att na ut. Till vilka rum dr du
inbjuden och vem fér du samarbeta med?

13 Nyhet frén Folkhdlsomyndigheten: “Nya resultat om ungas medieanvidndning och hilsa” 2015-10-20.

www.folkhalsomyndigheten.se

14 Zetterlund, Om hur frivilliga initiativ arbetar for en 6kad digital delaktighet (2013).

15 Hoghede och Sjoblom, Barn och unga producerar. En rapport fran ett konstndrligt utvecklingsarbete (2016).

www.fanzingo.se
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https://www.fanzingo.se/wp-content/uploads/2018/02/Digitalt-utskick-2.pdf

Figur 1. Vad tror du ar viktigast for att du ska lyckas i framtiden?
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Enligt rapporten Unga Réster 2017 finns data
som visar hur unga redan fran 15 ars alder tycker att
nitverk och kontakter dr viktigare dn att ha bra betygi
skolan. Ju dldre respondenterna &dr desto viktigare
upplevs natverken.

Nir internet kom hade ménga en illusion om att det
skulle revolutionera virlden och skapa mojligheter for
alla att sprida information och na ut pa lika villkor.
Som det ser ut for narvarande blev det inte s&. Istallet
har det kommersiellas logik ocksa tagit 6ver de stora
plattformarna och for att synas pa bred front behévs
hjalp i form av stodkop av annonser eller tjinster som
gor att algoritmerna plockar upp innehall och visar de
maénga ganger, menar Herlitz.

Region Stockholms roll i

ungas digitala fritid

Region Stockholm har en unik och viktig ansvarsposi-
tion i forhallande till digitaliseringens bade positiva
mojligheter och negativa konsekvenser, eftersom man
bade har ansvar for de unga medborgarnas hilsa och
stod till ungas majlighet till att skapa kultur. Ansvars-
positionen styrks ocksé av skrivningar ilandstingets
egen kulturstrategi déar digitaliseringen lyfts fram som
ett speciellt strategisk omréade.

Utredaren menar att regionen saknar den infra-
struktur som behovs for att unga pa ett systematiskt
satt ska fa traning i att producera egen digital kultur.
Det dr namligen ett allt viktigare sétt att uttrycka sig

19-214ar 22-24ar

och kunna delta i samhallet. I skolan kommer barn och
ungaiviss man tranas i dessa fardigheter men det
finns en stor lucka — och stor potential — i att na unga
aven pa fritiden. Darfor behovs fler motesplatser, kon-
struktiva sociala sammanhang och relevanta natverk
som kan stétta barn och ungaiatt gé fran att vara
ensamma konsumenter och producenter av medier och
digitala plattformar till att bli medvetna skapare av
innehéll pa de digitala plattformarna.

De marknadsdominerande sociala natverken och
tjansterna dr idag en stor faktor i barns och ungas liv,
dygnet runt. Men for foretagen bakom tjansterna ar de
unga sjilva produkten, vars data, likes, preferenser och
innehéll féretagen kan sélja vidare till exempelvis
annonsorer. Dessa aktorer ar inte intresserade av att
medvetandegora sina anvindare utan snarare att
behalla dem s lange som majligt utan att de ska ifraga-
sétta tjansternas egentliga syften. Har maste, menar
utredaren, det offentliga utgéra en motkraft och driva
en rorelse for "digital bildning” av regionens unga.

Studier visar att unga som sjdlva varit aktivaien
MIK-praktik, genom till exempel mediepedagogiska
processer, upplever att de far ett 6kat sjalvfortroende,
arbetar med ett konstruktivt identitetsskapande, kén-
ner delaktighet och upplever en kdnsla av egenmakt
och lar sig ett kritiskt forhallningssatt till medierna."”
Denna potential méaste tas tillvara.

Region Stockholm kan arbeta som spindeln i nitet i
regionen och stodja en utveckling dar fler unga ute i

16 Ungdomar.se, Fryshuset och Mentor Sverige ger arligen ut rapporten Barn och unga producerar, om vad unga tycker och téanker.

ungdomar.se

17 Se en film som mediehuset Fanzingo gjort om rapporten Barn och unga producerar. www.uniartsplay.se
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https://ungdomar.se/downloads/ungaroster2017_liten.pdf
https://www.uniartsplay.se/barn-och-unga-producerar

kommunerna nés av ett attraktivt erbjudande. Det
offentliga méste stilla sig frigorna: Vem satsar pa de
ungas egna skapande pa digitala plattformar? Vilka
aktorer 4r med och bygger en meningsfull fritid for
barn och ungai ett digitalt landskap?

Lustfyllt larande pa fritiden

Ake Nygren, digital strateg pa Stockholms stadsbiblio-
tek, framholl under ett samtal® med utredaren hur
viktigt just bibliotekens roll 4r som katalysatorer for
ideellt engagemang och skapande. I skolan finns férut-
sdttningar for lirande men det larandet dr ofta kopplat
till prestation. P4 fritiden kan engagemanget komma
inifrén deltagaren och vara helt styrt av lust, vilket ar
viktigt for all skapande verksamhet. Kanske ar det
bland aktorerna som arbetar med det informella, fri-
villiga och lustfylldalarandet som man méste borja?
fragade sig Nygren.

Ett exempel pd en spannande och konstruktiv
utveckling for ungas fritid 4r den fordndringsprocess
som biblioteket i Breddng initierat under det senaste
aret. Har har man arbetat sig bort frén en ganska sto-
kig och problematisk miljé dér relationen till de unga
handlade om att stindigt jaga och stinga ute de som
brékade till att idag ha en lugn och konstruktiv miljo
for bade barn och vuxna. Forandringsarbetet fokuse-
rade pa att mota de unga utifrdn deras egna intressen
och lyssna till dem. Nu ordnar biblioteket varje vecka
spel- och filmkvallar. Man bjuder ocksé in influencers
som barnen f6ljer i sociala medier till speciella inspira-
tionskvallar.*

Genom att samskapa verksamheten med de unga
har man natt nya effekter som &r ilinje med kulturfor-
valtningens mél om att skapa lugna och trygga biblio-
teksmiljoer. Resultatet dr bland annat att det idag ar
fler killar 4n tjejer som l&nar bocker och de viktare
som tidigare behovdes for att halla ordning pa bibliote-
ket behovs inte langre.

Utredaren menar att Region Stockholm bor sprida
goda exempel, inspirera och stodja politiker och tjanste-
mén inom kultursektorn i kommunerna att starta och
stodja verksamheter som fokuserar pa barn och ungas
egna digitala kulturskapande pé fritiden. Det kan
goras genom politiska satsningar pa omrédet, genom
samordning av de initiativ som redan finns och genom
utbildning och kompetenshéjande verksamhet for
vuxna som moter barn och unga pa deras fritid.

Kulturlabb — en fysisk métesplats
for digital kultur
Utredaren menar att Region Stockholm behéover fler
fysiska kulturlabb dér barn, unga, pedagoger, forskare
och foéraldrar kan prova pa VR, digitalt musikskapande
och filmskapande. En eller flera métesplatser i regio-
nen skulle kunna utvecklas i stil med ett Kulturhusets
ungdomsavdelning Lava, fast en 2.0-version, med till-
gang till digitala verktyg och teknikkunnig personal dit
unga och deras foraldrar kunde komma for att labba,
lara och leka sig fram till nya digitala och kulturella
erfarenheter och kunskaper.°

Utredaren skulle vilja se sddana labb préglas av att
alla deltagare lar avvarandra snarare dn traditionell
pedagogik dar lararen lar ut till eleven. Idag kan unga
mer om till exempel Youtube och influencerkulturen 4n
traditionella filmarbetare. Darfor bor kulturlabben
fungera mer som en motesplats mellan generationer,
yrkes- och intressegrupper, 4n en traditionell skola.
Det ar viktigt att en sddan satsning inte byggs upp
som ytterligare en etablerad institution i Stockholms
innerstad utan blir en satsning som kan kommunicera
med och vara tillganglig for alla medborgare i Stock-
holmsregionen.

18 Samtal med Ake Nygren 2018-01-15.

19 Nyhet i SkarholmenDirekt.se: ”Sé vinde Breddngsbibblan stoket till laspepp” 2017-10-13.

www.stockholmdirekt.se

20 En majlig inspiration till tankarna bakom en sddana verksamhet kan vara det centralt digitala laborativa centrumet (DLC)
vid Hogskolan i Halmstad. Har dr malgruppen i viss man en annan dn barn och unga men bakom deras satsning finns

mycket intressanta tankar att inspireras av.


http://www.stockholmdirekt.se/nyheter/fran-brakstakar-till-bokslukare-sa-vande-det-pa-bredangs-bibliotek/repqjb!vRTBXIebsOeoUmqg6nfMA/

Fyra strategiska f6rslag

Nedan beskrivs utredarens fyra strategiska forslag till
Region Stockholm.

1. Oka medie- och informations-
kunnigheten (MIK)

STRATEGISKT FORSLAG 1:

Region Stockholm 6kar sitt fokus pa digitaliserings-
och MIK-fragor genom att samverka mer med
kommunerna. Darmed skapas battre forutsatt-
ningar for att utveckla MIK-kompetens och rorlig
bild-forstaelse for barn och unga i regionen. Kultur-
forvaltningens avdelning for framjande lanskultur-
funktioner — inte minst Film Stockholm och Region-
bibliotek Stockholm — far ett fortydligat uppdrag
inom detta omrade. Arbetet med att coacha kom-
munerna i regionen inom detta falt intensifieras.
Region Stockholm utvecklar en digital handlings-
plan som knyter an till skrivningarna om digitalise-
ring i den regionala kulturstrategin. Handlings-
planen tas fram i dialog med kommunerna.

Medie- och informationskunnighet (MIK) ar en viktig
del av16sningen for att 6ka bade ungas och vuxnas
medvetenhet kring medier, kommunikation och de
digitala plattformarna for att forsta bade dess negativa
och positiva forutsattningar.

Vad ar MIK?

Enligt UNESCO omfattar medie- och informations-
kunnighet ett antal formégor.?* 2013 lanserade Statens
medierad en kartlaggning av aktorer inom MIK-faltet i
Sverige. Enligt den kan MIK forstas "som férmégorna
attfinna, analysera, kritiskt vardera och skapa infor-
mation i olika medier och kontexter.”* I MIK-begreppet

ryms en mangd olika aspekter som i sin tur kan ses om
stora verksamhets- och expertomraden. (Se bild)

Med tanke pé detta har utredaren under skrivpro-
cessen uppfattat hur ett fordjupat arbete med omradet
MIK behover vara en regional angeldgenhet eftersom
det ar mycket resurskravande for varje enskild kom-
mun att utveckla den breda kompetens och verksamhet
kring MIK som behovs for att mota utvecklingen som
sker i ménga olika riktningar och falt.

Brist pa kunskap och samordning

inom MIK i hela Sverige

Det finns dock en rad utmaningar inom ramen for

MIK-omradet som ar viktiga for Region Stockholm att

kanna till om man vill intensifiera arbetet med omradet.
En sddan regional utmaning som utredaren fangat

upp ar att lanets kommuner upplever att det ar svart att

genomfora en allmén kompetenshdjning som behovs
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21 Medie- och informationskunnighet i skolan och ldrarutbildningen, Unesco (2011).

22 Statens medierad, Medie- och informationskunnighet i Sverige. En kartliggning av aktorer (2014). statensmedierad.se


https://statensmedierad.se/download/18.6e2654261506810579b2ec6a/1452243731603/MIK-kartlaggning-Sverige-2014.pdf

bland de kommunanstillda som arbetar med barn
och unga. Har finns det ett utrymme for en central
samordning av aktiviteter och insatser eftersom alla
kommuner inte kan gora allt pa egen hand.

Pé nationell nivé finns sedan linge en rad utma-
ningar pa omradet. I Statens medierads rapport
konstateras att en nationell samordningsfunktion for
MIK-omradet saknas.

“En slutsats som kan dras utifran denna kart-
laggning dr att det rader brist pd samordning
mellan olika aktdrer. Som tidigare ndmnts finns
det ndgra ndtverk, sdrskilt inom film- och
mediepedagogik, och ndgra intressekluster, men
detta dr mer undantag dn regel. I stort dr koor-
dinationen mellan olika aktérer pd MIK-omra-
det svag eller obefintlig. De samarbeten som
finns dar pdfallande ofta projektorienterade och
saknar langsiktighet, resultatindikatorer och
mdtbaramal.”

Medieréddets rapport konstaterar ocksé att:

“Bristen pd samordning gor att lokalt eller
regionalt forankrade projekt inte delar
erfarenheter och att goda exempel inte
sprids nationellt.”

Irapporten finns forslag pa dtgarder for att forbattra
arbetet med att starka barn och unga som medvetna
medianvandare. Har dterges forslagen forkortade i
punktform som inspiration till det regionala arbetet:

1. Skapa ett gemensamt sprakbruk kring MIK-filtet.

2. Inratta en arbetsgrupp 6ver forvaltnings- och kom-
mungrénser, inom ramen for barn- och ungdoms-
fragor, som en tankbar samarbetsform.

3. MIK-omrédets centrala fragestillningar, perspektiv
padigitaliseringen av skolan och samhéllets media-
lisering, behover forankras i forskning.

4. Styrdokumenten for lirarutbildningarna behover
uppdateras for att svara mot laroplanerna for
grundskolan och gymnasiet, och mot medieland-
skapets utveckling.

5. Ettarbete med att utveckla matbara méal och stan-
dardiserade indikatorer for medie- och informa-
tionskunnighet i skolans olika stadier bor inledas,
samt att implementera ett sddant perspektivinom

lararutbildningarna. I nulaget bestar kunskapen om
barns och ungas medie- och informationskunnig-
het, liksom utvirderingarna av effektiviteten i sats-
ningar pa savil digital teknik som MIK-undervis-
ning, mest av grova uppskattningar. Att utveckla
sddana mal och utviarderingsmetoder skulle kunna
bidra till att sdkerstilla vilka pedagogiska metoder
som dr mest framgangsrika.

Vid sidan av Medieradets egna forslag pa &tgarder finns
ytterligare utmaningar i férhallande till ungas ratt till
och kunskap om att “skapa information”. Trots utveck-
lingen mot att ungaiallt hogre grad gar fran att vara
passiva konsumenter till producenter inom medie-
omréadet, behandlas denna dimension av MIK styv-
moderligt avbade ansvariga departement, myndig-
heter och 6vriga aktorer inom féltet.

Makerkulturen

Ett kulturfenomen och subkultur som kan tjana som
inspiration for den mer traditionella kultursfaren néar
man narmar sig MIK-faltet r den sa kallade maker-
kulturen. Det ar ar en kulturform som springer ur
DIY-kulturen, men som pé senare ar blivit mer fokuse-
rad pa att bygga egen teknik och digitala plattformar.
Ett makerspace ar en verkstadsliknande milj6 som
uppmuntrar till delning av kunskap, verktyg och idéer.?3

Makerkulturen gar ut pa att tillverka bade fysiska
och digitala skapelser och innovationer. Det kan rora
sig om s vitt skilda omraden som robotteknik, elektro-
nik, 3D-utskrift men ocksd innovationer inom mer tra-
ditionella aktiviteter som metall- och tridbearbetning.

Helt centralt i makerkulturen dr ett "aktivt ldrande”.
Makerkulturen betonar det informella, ndtverksbase-
rade, det som kallas "peer to peer”-larandet som i for-
sta hand ar motiverat av lust, relationer och empower-
ment. Pa senare ar har makerkulturen utifran sitt
fokus pé teknik, vetenskap, lust och larande skapat
ett stort intresse inom den pedagogiska sfiren som
arbetar med utveckling av skolmiljon.

Makerkulturen dr ofta organiserad i form av en
medlemsstyrd forening som har som utgéngspunkt att
varnar sina medlemmars intressen och efterstrava
autonomi. Ett sddant exempel dr foéreningen Stockholm
Makerspace.>*

Detta har ibland gjort det svart for offentliga insti-
tutioner, skolor och kommuner att samarbeta med

23 Definition tagen fran Makers of Sweden. www.makersofsweden.se
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befintliga deltagarstyrda makerspace-aktorer. Detta
har lett fram till att man istédllet har forsokt att kopiera
makerspace-konceptet och startat egna initiativsom ar
mer anpassade till de offentligas behov.

Makerskola

Makerkulturen har pa senare tid ansetts ha en stor
potential i att bidra till ett mer deltagande tillvaga-
gangssatt och skapa nya vigartill lairande i annars
utmanande amnen som teknik, fysik och matematik.
Genom makerspace-pedagogiken kan man gora dessa
amnen mer levande och relevanta for eleverna.

Projektet Makerskola®> har under 2015-2018
utvecklats med stods av Vinnova. Det 6vergripande
syftet ar att bidra med utveckling av ny &mnesspecifik
metodik av skapandet med IT som material. P4 Face-
book driver bland annat projektet gruppen Makerskola
som samlar intresserade larare och andra entusiaster
kring frigan.2® Det finns ocks4 en rad larare som driver
egna bloggar dir de ger tips pa hur de anviander digitala
verktygisin pedagogiska process. En avde bloggar
som utmarker sig ar bloggen Matte och NO som ger en
inspirerande och avdramatiserande bild av hur digitala
verktyg kan anvindas i klassrummen.*”

Visuell litteracitet och skolbio

Entydlig tendensisamhillet ar att allt mer informa-
tion formedlas genom bild och darfor har begreppet
visuell litteracitet (formégan att "14sa” bildens bety-
delse) under de senaste aren fatt en mer framtradande
roll inom MIK-faltet.

En del av MIK-fragan hinger ihop med mgjlig-
heterna som kommunens skolor ger eleverna att fa se,
tolka och prata om filmer de ser tillsammans pé en bio-
graf — sa kallad skolbio. Film Stockholm genomférde
en kartldggning 2017 kring skolbions utbredning i
Stockholmsregionen.?® I den konstateras att skillna-
derna mellan kommunernas majligheter och priorite-
ringar att visa skolbio for sina skolelever skiljer sig vil-
digt mycket at.

15 avldnets 26 kommuner arrangerar regelbunden
skolbioverksamhet, och ytterligare tvd kommuner ger

sina elever majlighet till skolbiovisningar i kommunal
regi. Men sammantaget har den kommunala skol-
bioverksamheten ilanet minskat med 38 procent
sedan 2009. Mdnga kommuner visar ett intresse av att
starta upp skolbioverksamhet eller utveckla befintlig
verksamhet. Som hinder for detta anges bland annat
att det ar tidskrdavande med det praktiska arbetet kring
skolbio eller annan resursbrist.

En vag framaét for skolbioverksamheternailanet
skulle kunna vara en 6versyn av vilken aktér som
ar ansvarig for respektive del av verksamheten.
Filminstitutet och i viss man andra lokala aktorer
skulle kunna underlatta kommunens ansvar for den
lokala verksamheten. Denna 6versyn skulle ytterligare
bilda underlag for en handlingsplan f6r hur kultur-
forvaltningen kan stodja kommunerna att utveckla
MIK-faltet.

En framgéangsrik verksamhet som arbetar med att
utveckla och implementera kunskap om arbetet med
barn och ungas visuella litteracitet 4r Barnfilmskolan®
som leds av Linda Sterno pd Akademin Valand vid
Goteborgs universitet. Pa sin hemsida skriver de bland
annat:

"Det dr en demokratisk fraga hur bildningen
kring bild genomfors sa att alla medborgare kan
avldsa bild pa ett medvetet och kritiskt sdtt, men
ocksd sa att alla kan vara med och bidra till
bilden av och visualiseringen av den tillvaro de
leveri.”

Ettliknande initiativ saknas i Stockholmsregionen,
noterar utredaren.

Omvarldsbevakning

Nedan foljer en kort ssmmanfattning av vad nyckel-
aktoreri Sverige driver for fragor och verksamhet som
relaterar till MIK-begreppet och en del inspirerande
och positiva exempel fran Sverige och viarlden. Exem-
plen ska hjdlpa lasaren att bilda sig en uppfattning om
faltet och vilka insatser som behover goras for att bidra
till utvecklingen av omradet MIK i regionen.

25 makerskola.se

26 For en fordjupning i fragor kring digitalisering och skola rekommenderas Sverges Radios podd Uppkopplad, avsnitt

“Plugghést 2.0” fran 2018-01-29. sverigesradio.se

27 Inldgg i bloggen Matte och NO, "Digitaliseringen &r inte héftig — den dr nddvandig” 2018-02-21. matteochno.wordpress.com

28 Skolbio i Stockholms lin 2017. Rapport fran Stockholms ldns landsting (2018). kultur.sll.se

29 Barnfilmskolan borjade som ett pedagogiskt utvecklingsprojekt och dr nu ett samlingsnamn for olika aktiviteter med kameran

som verktyg. www.barnfilmskolan.se
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Stockholms stadsbibliotek

Efter Brexit och presidentvalet i USA ar 2016 — dar
digitaliseringens negativa sidor blev extra tydlig for
maénga — har biblioteksvirlden mobiliserat kring fragor
om digitalisering och koppling till bildning och demo-
krati. Det berittar Ake Nygren, digital samordnare pa
Stockholms stadsbibliotek under ett samtal med utre-
daren.3° Stadsbibliotekets ledningsgrupp beslutade att
satsa mer pa digitaliseringsfragan och man borjade
arbeta med fragestillningar som Hur bygger vi battre
sdkerhet? Hur tryggar vi manniskors integritet? Vad ar
sant och vad ar falskt? Digitala sokstrategier — hur kan
man soka kunskap pa ett medvetet satt? Detta, menar
utredaren, dr viktiga fragor som ligger i linje med bib-
liotekens karnuppgifter om bildning och lasfraimjande,
men beror ocksa bibliotekets 6vergripande uppdrag
om fri dsiktsbildning och virnande av manniskors
yttrandefrihet.

Under tiden fram till svenska riksdagsvalet &r 2018
lanserade Stockholms stadsbiblioteket ett kursuppléigg
for personalen som heter "MIK och demokrati”. Det ar
ettinternt kompetensutvecklingsprogram som drivs
tillsammans med sa kallade MIK-ambassadorer ute pa
de olika enheterna. Det1dngsiktiga malet for program-
met ar att nd alla medarbetare. MIK-ambassadorerna
ska startalarandeprocesser med den 6vriga persona-
len som i sin tur ska leda till att de biblioteken ger
béttre service och hjélp till medborgarna och beso-
karna pé biblioteken. Mélet ar att varje enhet inom bib-
lioteket sjalvstandigt ska skapa lokala digitaliserings-
trategier utifran de specifika forutsattningar som finns
pé platsen.

Stockholms stadsbibliotek har en inspirerande roll
och erbjuder kurser och sa kallade MIK-labb. De bestar
av teknisk utrustning som kan anvéndas av biblioteka-
rierna for digitalt skapande som matchar samtida tek-
nikutveckling. For att starta arbetet med spridning av
de digitala verktygen har man bjudit in till en "maker-
fair” dar MIK-ambassadorerna och 6vrig personal kan
prova pa VR, Al (artificial intelligence) och program-
mering av robotar.

Stadsbiblioteket har bestamt sig for att fokusera
sina insatser pa att arbeta med MIK inom det som man
sjalvkallar for “frivillighetskulturen”. Hir ser Ake
Nygren en mojlighet att arbeta med kollaborativt och
lustdrivet larande. Hér finns det en potential till sam-

arbete med andra organisationer och att skapa nya ini-
tiativilinje med utredarens forslag pa strategisk
inriktning for Region Stockholm.

Samtidigt menar Ake Nygren att bibliotekens hem-
vist under Kulturdepartementet gor att initiativinom
Stadsbiblioteket som har en digital, utforskande och
labbliknande karaktér dr svara att genomfora. Nygren
har genom aren erfarit en viss motséttning mellan bib-
liotekets traditionella grunduppdrag — att virna skon-
litteraturen, lasframjande verksamhet, och det klas-
siska bildningsuppdraget — och det "nya” uppdraget
med utveckling i det digitala pedagogiska filtet. Detta
yttrar sig genom att nya perspektiv méste implemente-
rasiform av projekt eller i speciella satsningar, men det
blir sdllan en del av det 1angsiktiga linjearbetet inom
bibliotekens verksamhet.

Trots detta finns det spridda initiativsom arbetat
med digitala plattformar och tjanster direkt med unga
pa biblioteken. Till exempel har Rinkeby-Kista® och
Hagsétra bibliotek anordnat sa kallade kodningshelger
for barn. Med hjalp av kodningsverktyget Scratch3? far
deldra sig dataprogrammering. Det har ocksa funnits
lokala makerspace-workshoppar med fokus pé att
bygga robotar.

Medioteket i Stockholms stad

Medioteket ar Stockholms stads pedagogiska satsning
for kommunala skolor och forskolor. Medioteket
erbjuder kompetensutveckling och stéd inom lirande
med digitala verktyg, film och ljud, litteratur, MIK och
amnesutvecklingsfragor.

Medioteket erbjuder processinriktade kurser som
kan utveckla pedagogiken med hjilp av digitala verk-
tyg som finns pa skolorna. Kurserna vander sig till
pedagoger, arbetslag, fritidspedagoger och lednings-
grupper. Malet dr att larare ska fa mojlighet att
utveckla nya arbetsformer, metoder och innehéll och
béde fa inspiration, utbildning och st6d av Medioteket.

Verksamhet likt Medioteket i Stockholms stad
skulle behova spridas till fler kommuner i regionen.
Det ar dock ett resurskravande arbete. Helst skulle
satsningen samordnas regionalt.

Internationell utblick pa MIK

Globalt utmérker sig Kanada som ettland dar MIK-
fragorna ar val samordnade med konstruktiva satsningar

30 Samtal med Ake Nygren 2018-01-15.

31 ”Skapa ditt egna datorspel pa Kista bibliotek”, Stockholms stadsbiblioteks kalendarium 2018-01-15. biblioteket.stockholm.se

32 www.scratch.mit.edu
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ibade skolor och andra organisationer. Den ideella
organisationen Mediasmart33 samordnar bade forskning
och insatser i skolan. Tillsammans med Canadian
Teachers’ Federation genomf{ér man varje ar Media
Literacy week3* som beskrivs sa har pa deras webbsida:

"Working with Canadian schools, libraries, and
educational associations and organizations,
Media Literacy Week participants seek to inspire
aleap in Canadians’ thinking towards media
education as an important — and innovative —
approach towards creating thoughtful, engaged
and informed young people.”

I Toronto har man utvecklat digitala innovations-
hubbar pa atta lokala bibliotek. P4 hubbarna kan man
till exempel kan ldra sig designa och printa i 3D, mota
entreprenorer och innovatorer som befinner sig i
bibliotekets innovationsresidensprogram. Har kan
man dven lana material eller program — som annars ar
relativt dyrt att kopa sjalv — for att borja lara sig olika
DIY-tekniker som till exempel mikrokontrollerkortet
Arduino?’, lara sig anvianda digitala symaskiner,
arbetaien green screen-studios eller delta pa kod- och
programmeringskurser.

P4 en europeisk nivé ar en viktig aktor Evens Foun-
dation som driver ett stort program for att 6ka kunska-
pen om MIK, finansiera och sprida goda exempel och
pa sé sitt lyfta fragan. De senaste aren har de gett uten
publikation som heter Visual Literacy: How to think
and act with images3®. Dir samlas texter frn europe-
iska akademiker som studerar bildernas maktisam-
tiden. Den innehéller ocksa positiva exempel fran
Europa om hur man kan arbeta med bilder for att 6ka
ungas medvetenhet om hur bilder paverkar oss.

Ar 2015 gav det Nederlindska institutet for ljud och
bild ut en stor jubileumsskrift, Media Literacy 2005—
2015-2025%. I skriften sammanfattar en rad namn-
kunniga forskare de nederlandska erfarenheterna
fran den senaste tio aren och skapar utblickar mot
framtiden.

2. Anstalla en digital konsulent

STRATEGISKT FORSLAG 2:

Region Stockholm anstéller en digital konsulent for
MiIK-relaterade fragor vars uppdrag ar att arbeta
med ovan namnda digitala strategi. Konsulentens
uppdrag handlar om att coacha kommunernaii
regionen i att utveckla verksamhet som pa ett
battre satt forhaller sig till digitaliseringens mojlig-
heter inom samhallet sa att tekniken kommer att
berika kulturen. Konsulentens uppdrag ar ocksa att
skapa samverkan mellan olika verksamhetsomra-
den inom Region Stockholms lanskulturfunktioner.

Under denna utredning har det blivit tydligt att omra-
detunga och digitala plattformar &r lite av en Pandoras
ask. Det dr ett stort omrade dar det just nu hander
mycket pd ménga olika nivaer. Det gar inte att arbeta
med fragan utan att samtidigt se att det finns sd mycket
kunskap som behovs i denna fraga. Darfor tror utreda-
ren att det skulle vara en bra investering fran Region
Stockholms sida att anstélla en digital strateg som pa
langre sikt kunde ansvara for dessa fragor inom ramen
for kulturforvaltningen. For att skapa ett fokus och 6ka
kompetensen behover man inratta en funktion eller
tjanst dar man arbetar ldngsiktigt for kulturens digita-
liseringiregionen. Det racker inte med att gora punk-
tinsatser.

En person som arbetade med féltet unga och digital
kultur skulle ha som huvudsaklig uppgift att utveckla
och genomfora regionens handlingsplan pd MIK-om-
radet och vara spindeln i nitet for ny utveckling i hela
regionen. Som kunskapsbas, coach och bollplank till
kommunerna kunde personen ge stdd till den lokala
digitala utvecklingen pa kulturomradet, genom att
bista med nétverk och sammankopplingar mellan
nyckelpersoner som kan f& utveckling att ske, bista
med goda exempel och eventuellt fordela ett digitalt
kulturstod.

33 www.mediasmarts.ca

34 www.medialiteracyweek.ca

35 Ett inspirerande TedTalk av grundaren till open source mikrokontrollerkortet Arduino finns hér: youtu.be

36 Rapporten finns att ldsa pa nétet: evensfoundation.be

37 Rapporten finns att ldsa pa nétet: www.yumpu.com
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Den digitala konsulentens arbetsbeskrivning skulle
kunna utgé fran f6ljande punkter:

e Folja och utveckla MIK-omradet inom ramen for
landstingets mandat och uppdrag.

e Samverka med kommunerna och samordna projekt.
Personen ska skaffa sig en bredare och battre Gver-
blick 6ver satsningar i regionen for att finga upp
intressanta initiativ, stodja och vidareutveckla dem.

Manga av de nyckelpersoner som kommit till tals i
denna rapport vittnar om att manga aktorer utvecklar
parallella verksamheter, projekt och initiativ utan att
ha kunskap om varandra. Det finns ocksa en upplevelse
av att aktorer gdrna haller pa sina lairdomar och idéer
och bara motvilligt delar med sig till andra avdem. En
mojlig forklaring till detta kan vara att resurser och
medel till verksamheter inom det offentliga och inom
civilsamhallet 4r begransade. Det kanleda till en
riadsla att dela med sig av det unika som leder till man
far ekonomiskt stéd for sin verksamhet eller sitt pro-
jekt. Ett sdtt att motverka denna utveckling vore att
man iregionen gynnar samordnande insatser och att
man stodjer synergieffekter och initiativ som leder till
ett delande av kunskaper och erfarenheter inom faltet.

Utredningens uppfattning ar att det offentliga skulle
kunna flytta fram sina positioner genom att béttre
samordna, planera och organisera sina aktiviteter.
Sedan dndringen i kommunallagen som beslutades i
riksdagen i maj 2018 har forutsattningarna for sam-
verkan mellan kommuner sinsemellan och landstinget
aldrig varit battre.

Lagandringen innebér att en kommun nu kan
tillhandahélla tjanster at andra kommuner, vilket
gor att samverkan pé kulturomradet, inte minst
genom gemensamma digitala plattformar, kommer
att underléttas. Ett exempel pa en verksamhet som hit-
tills paverkats negativt av den tidigare kommunalla-
gens installning till samégande ar biblioteksappen
Bibblix.38

Den aktuella lagdndringen kan en framtida digital
konsulent anvinda som incitament for att fa fler kom-
muner i regionen att samordna sina digitala kultur-
satsningar och verksamheter.

3. Inratta ett digitalt kulturstod

STRATEGISKT FORSLAG 3:

Kulturforvaltningens strategiska avdelning gor en

analys 6ver hur man kan utveckla sitt nuvarande

stod for att framja digitalisering inom det regionala

kulturlivet, pa liknande satt som man gjortinom

Region Skane och Vastra Goétalandsregionen. Utre-

daren foreslar att ett framtida digitalt stod kan rik-

tas mot tre fokusomraden:

3.1 Stod till samtal och méten om digital kultur

3.2 Stod till offentlig digitalisering av kultur-
verksamheter

3.3 Stod for att vidareutveckla och sprida goda
exempel

Utredaren anser att ett sarskilt digitalt stod, riktat
specifikt enligt fokusomradena nedan, skulle innebéra
att Region Stockholm sénde ut en signal om att omradet
digital kultur prioriteras extra och ddrmed péverka
kommuner och andra organisationer att borja tinka nytt.

De fokusomréden som utredaren tycker ska priori-
teras vid inrdttandet av ett sddant stod ar:

Stod till samtal och méten
om digital kultur
Utredaren menar att ett nytt kulturstod dels ska kunna
anvandas for att stodja motesplatser, konferenser,
inspirationskvillar, digitala satsningar och communi-
ties som har som syfte att 6ka den digitala kompeten-
sen for kulturarbetare samt skapa méten mellan olika
sektorer som kan leda till nya idéer och samarbeten.
Nedan listas négra satsningar som kan verka som
inspiration niar man soker efter nya sammanhang att
stodja inom detta omrade.

Truly Digital var en workshopserie som péagick under
2016 och anordnades av Fabel kommunikation. Work-
shopparna utforskade mojligheter och utmaningar
med digitaliseringen for kultursektorn. Utifrén olika
teman diskuterades och skarskddades digitala fenomen
eller utmaningar med hjilp av deltagarna och inbjudna
talare. Efter en forsta finansiering fran Norden(?)
fanns ingen vidare finansiering och projektet lades ner.
I Malmo finns The Conference som utifrén plat-
sen Media Evolution varje r samlar talare fran hela
virlden som representerar ett brett spektrum av
discipliner pa aktuella teman for digitaliseringen.

381 spridningen av Bibblix till andra kommuner fanns oklarheter kring LOU och kommunallagen.



Sessionerna dr upplagda for att skapa en réd trad mel-
lan olika &mnen som kanske ar svéra att sjalv skapa ett
sammanhang av.

I Skelleftea har de kreativa naringarna sitt arliga
motesforum Creative summit som samlar alla
intresserade, fran studenter till verksamma inom den
kreativa industrin, for att lyssna nir vialrenommerade
internationella géster pratar om teman som paverkar
framtidens digitala samhalle.

P4 temat barn, unga och kultur anordnar Centrum
for barnkulturforskning varje ar ett tvirveten-
skapligt symposium med aktuell forskning kring ett
specifikt barnkulturellt falt. Symposierna ar gratis och
brukar vara valbesokta. Dock har symposiet aldrig
fokuserat pa tema barn och det digitala paradigmet vil-
ket kanske siger en del om forskningslaget i detta falt.
Kanske kunde en gemensam sak goras kring detta ilénet?

Stod till offentlig digitalisering av
kulturverksamheter

Ett omrade dédr utredaren tror att ett digitalt stod kan
vara till nytta ar vid digitaliseringen av redan befintlig
offentlig verksamhet. Ett inspirerande exempel ar
Region Skane som arbetat med sitt stod for utveckling
av digital kultur. Syftet med deras digitala stod 4r att
skapa battre forutsattningar for Skanes kulturaktorer
att anvanda digital teknik for att producera och sprida
kultur.?®

Kulturverksamheter som far verksamhetsbidrag
fran Region Skane kan soka bidrag for att anstélla en
utvecklare med sirskild kompetens inom det digitala
omréadet — en si kallad "developer in residence”. En
developer in residence kan ha olika roller och tekniska
kompetenser. Det ar verksamheten sjialv som definierar
vilken roll utvecklaren ska ha och vilka kompetenser
som behdvs. Tidigare genomforda projekt har anlitat
interaktionsdesigners, kommunikationsstrateger eller
specialister inom 3D-omradet.

Under 2018 har utlysningarnas fokus legat pa hur
digitala verktyg kan anvindas i arbetet med besoksut-
veckling, publikkontakt och att n& nya malgrupper. Det
kan handla om att anvinda digitala verktyg for att
skapa ett intresse hos malgruppen att bescka en befint-
lig utstillning, forestillning, konsert eller dylikt. Men
det kan ocksa handla om att erbjuda en specifik mal-
grupp digital tillgdng till konst- och kulturupplevelser
eller att skapa forum for delaktighet och medskapande.

En viktig podng med att utforma ett stod pa detta

sétt ar att en digitaliseringsprocess blir som bast nir
den skapar forutséttningar for konstnirerna att arbeta
tillsammans med tekniskt kunnig personal. D& kan det
nya digitala verket i sig fa en helt unik och egen form.
En digitaliserad konst- eller kulturupplevelse bor,
enligt utredaren, vara och ge ndgot mer an en simre
version av live-upplevelsen.

Ett annat spAnnande exempel pa digitaliserings-
process av en redan befintlig verksamhet dr arbetet
med Film Stockholms community Filmbasen. Redan
2009 startade Film Stockholm den digitala talangut-
vecklingsplattformen Filmbasen.se. D& uppskattade
Film Stockholm att antalet unga aktiva filmskapare i
lanet var cirka 500 personer och det fanns en osidkerhet
om dessa var intresserade av att anvinda tjansten.

Idagkan Film Stockholm se att digitaliseringen av
ansokningsforfarandet har fungerat och att platt-
formen ar mycket uppskattad och anvéand. Filmbasen.se
haridag 3000 aktiva medlemmar och varje &r hari
snitt 180 ansokningar om projektmedel for film skick-
atsin. Under 2017 steg antalet ansokningar till det
dubbla.*® Gar det att sprida Filmbasens modell och
metodik for en digitalisering till andra verksamhets-
omraden inom regionens kulturférvaltning?

Stockholms lans museum har som ett av sina tva
karnuppdrag att utveckla ett digitalt museum med
uppgift att samordna vetenskaplig insamling, bearbet-
ning och formedling av kunskaper om hela regionens
kulturmiljo, kulturarv, konst och hemsléjd. Film
Stockholm kan i detta arbete till exempel bisté Lans-
museet med att digitalisera olika svaratkomliga, men
ur ett kulturhistoriskt perspektiv intressanta, fysiska
miljoer med hjalp av virtual reality. Det gor att beso-
kare inte behover resa till en plats eller anséka om spe-
ciella tillstdnd utan istéllet kan gora besoket virtuellt.

Hur kan fler omraden fér Region Stockholms st6d
digitaliseras sd att stodgivningen demokratiseras och
anviandarna sitts i centrum?

Stod for att vidareutveckla och

sprida goda exempel

Ett annat syfte med ett riktat digitalt kulturstod ar att
verksamheter som arbetar med specifikt digital verk-
samhet ska ha ett stod i regionen for att utveckla och
sprida sina metoder till andra kommuner. Nedan vill
utredaren lyfta fram nagra av de exempel som finns i
lanet som kunde soka ett sddant stod.

39 Léds mer om kultur och digitalisering under fliken "Utveckling Skane” hos Region Skane. Utveckling.skane.se

40 Totalt skickades 394 ansokningar om produktionsstdd in till Filmbasen under 2017.


https://utveckling.skane.se/utvecklingsomraden/kulturutveckling/kultur-och-digitalisering/

Vasby Makerspace

Ett exempel pé en satsning som varit intressant att folja
under de senaste dren i Stockholmsregionen ar Vasby
Makerspace. Initiativet kom ursprungligen fran pro-
jektet med namnet "Ett ldrande Visby”. Verksamheten
startade 2016 inom utbildningsforvaltningen for att
hjalpa forskolor och skolor att kunna méta befintliga
malilidroplanen. Ett 6vergripande syfte var framforallt
att tillgodose forandringarna i skolans styrdokument
och i Skolverkets digitaliseringsstrategi. Projektet
pagér fram till augusti 2020. Sjilva platsen, makers-
pace, ar ett kreativt centrum for IT-sl6jd och kan ses
som en forlingning av kommunens forskolor och sko-

lor. De skriver sjalva:

"Hdr kan man diskutera, fortbilda sig, program-
mera och testa till exempel 3D-skrivare, lodsta-
tioner, olika typer av datorer, robotar och ljud-
och ljusmojdnger!”

Visby Makerspace skulle kunna soka ett framtida
digitaliseringsstod for att bli en plattform som nar
unga i kommunen direkt pé fritiden.

Kodlyftet i Taby kommun

Kodlyftet ar ett pilotprojekt dar elever fran Ellagards-
skolan, Internationella Engelska Skolan och
Vallatorpsskolan under ett antal skolveckor arbetat
med utmaningen att forbattra en lokal lekplats sé att
den blir sékrare, roligare och mer attraktiv. Losningen
skulle innehélla olika moment som design, program-
mering, lagarbete och presentation. Elevernas 16s-
ningar utvirderades sedan av en jury bestdende av
representanter for naringslivet, skolan och kommu-
nen. Hur kan en sddan lokal satsning spridas och hur
kan man fé intresserade elever att arbeta vidare med
sina innovationer efter skoltid?

DigiLek

Ett privat initiativ pA omradet MIK och barns fritid ar
DigiLek. En startup som bygger ett digitalt mediehus
pA nitet. Under parollen "Aterta kidsens uppkopplade
fritid!” samlar man goda krafter enligt den framgéngs-
rika modell som organisationen Generation Pepp

har haft med frdgan om barn och ungas rorelse och
traning. DigiLek skriver p& sin hemsida:

“Vart huvudfokus dr att verka for en hdllbar
produktion och konsumtion enligt de globala
malen och Agenda 2030 med Barnkonventionen
somvdrdegrund. Det gér vi genom att ldta dem
att samskapa DigiLeks kommande mediehus
tillsammans med barnhjaltar fran alla sam-
hdllssektorer somvill ga i brdschen for hdllbara,
uppkopplade fritidsvdrldar. En social rorelse
dar DigiLek ska vara den sjdlvklara portalen for
barn & unga samt deras fordldrar sGuvil som en
one-stop-shop for den offentliga, privata och
idéburna sektorn.”

Kodcentrum

Kodcentrum ar en ideell férening som framgéngsrikt
arbetat med digital pedagogik for barn och unga
genom att introducera barn till programmering och
digitalt skapande. Foreningens syfte &r att bredda bilden
avvem som kan programmera och vilka funktioner och
tjansterisamhéllet som dr uppbyggt avjust kod.

Kodcentrum driver tolv kodstugor i tta stider runt
omi Sverige. Har fir barn mellan 10—12 &r en intro-
duktion till programmering och digitalt skapande.
Man har ocksé startat webbplatsen Kodboken.se som
ar en digital plattform som dr gratis att anvanda. Sajten
vander sig till barn och foréldrar, larare och pedagoger
som vill introducera barn till programmering och digi-
talt skapande.

Designlab S

En annan verksamhet som har en tydlig koppling till
makerkulturen dr Designlab S i Skdrholmen. Design-
lab S arbetar utifrén 6vertygelsen om att alla bor fa
chansen att utforma virlden och hur den ska se ut och
fungera. Sedan starten 2013 engagerar labbet professi-
onella designers och barn mellan 8—15 ar i kollektiva
skapandeprocesser. Sedan 2015 dr 4ven de som dr 80
aroch dldre vilkomna. Tillsammans undersoker delta-
garna designprocessen, experimenterar med material
och tillverkningstekniker och utforskar nya estetiska
uttryck. Barnen som besoker verksamheten bjuds in
som jamlika medarbetare, med lika stor agens i design-
processen som professionella designers.

Designlab S fick brist pa ekonomiska medel under
varen 2018 och ar darfor nedlaggningshotat. Utreda-
ren menar att detta ar ett exempel pé att de offentliga
stodstrukturerna inte hanger med i utvecklingen och
det skapar ett glapp som drabbar nya och innovativa
initiativinom digitalisering och den participatoriska
kulturen.



4. Permanenta regionens satsning
pa nya innovationer

STRATEGISKT FORSLAG 4:

Region Stockholm permanentar satsningar pa
metodutveckling for digitala plattformar som
virtual reality (VR) och tar tillvara de lardomar

och bygger vidare pa de erfarenheter som Film
Stockholm fatt genom sin labbverksamhet med
olika samhallssektorer. Utredningen foreslar att en
tjanst inrattas pa Film Stockholm och att den syn-
kroniseras med annan innovationsverksamhet inom
Region Stockholm, som till exempel SLL Innovation
och Innovationsfonden.

Film Stockholms satsning pa

VR ivard och omsorg

Film Stockholm har under de senaste fem dren hallit i
utvecklingsprocesser i virtual reality genom att koppla
ihop aktorer inom vard och omsorg med forskare,
kreatorer och filmare. Tillsammans har de tvardisci-
plindra teamen sedan designat konkreta l6sningar,
tjdnster och verktyg.

Tre exempel pa konkreta verktyg som arbetats fram ar:

1. VR-behandling av patienter med agorafobi som
Film Stockholm utfort i samarbete med Gustavs-
bergs vardcentral, Karolinska Institutet och Kung-
liga tekniska hogskolan, KTH.#

2. VR-spelet "Stargazer” som utvecklades i samarbete
med Danderyds sjukhus och KTH for rehabilitering
av patienter med nackskador.+?

3. VR-upplevelser som tagits fram for 6kad kulturell
delaktighet och vardagsstimulans for dldre pa
omsorgsboenden, bland annat i kommunerna
Sodertilje, Osteraker och Norrtilje. 43

Film Stockholm kan sjilva se ett stort intresse fran
omgivningen for satsningarna. Externa aktorer inom
offentlig och privat sektor har under de senaste aren
vant sig till Film Stockholm for att be om stod i att
komma vidare med idéer kring hur VR kan anvandas

som verktyg for att 10sa samhailleliga utmaningar. Det
finns tydligtvis behov av den metod och kompetens
som Film Stockholm erhallit genom sin pilotverksam-
het. Pa grund av tidsbrist har Film Stockholm varit
tvungna att tacka nej till manga forfragningar fran
kommuner, vardaktorer, privata foretag och kreatorer.

Utredaren anser darfor att Region Stockholm bor
fortsitta sitt innovativa arbete med utveckling av visu-
ellt berdttande genom XR*4 -tekniker som till exempel
VR kopplat till utmaningar i andra samhallssektorer,
framfor allt inom vardsektorn i Stockholmsregionen.
De erfarenheter och processer som Film Stockholm
under de senaste aren arbetat fram dr unika i hela lan-
det ochivissa fall internationellt. Utredningen menar
att det vore oklokt att inte ta tillvara pa den “know
how” som arbetats fram och satsa vidare pa denna
verksamhet.

Under rapportens tillblivelse har utredaren paral-
lellt gett stod i utvecklingen av en idé om att starta en
testbadd 45, kallad Stockholm XR Lab. Enligt idén ska
Film Stockholm fortsitta facilitera innovationer i
granslandet mellan nyskapande teknologi, kreativa
processer (framfor allt inom det visuella konstnarliga
faltet) och de behov som finns inom vard och omsorg.

I'testbadden ska testarna f4 majlighet attinga i tvir-
disciplinidra team med olika kompetenser som tillsam-
mans labbar inom XR-teknik. Stockholm XR Lab ska
erbjuda dagsaktuell teknik samt personal och coaching
for verksamheter inom offentlig sektor eller foretag
som vill utveckla nya tjanster inom XR och AI (artifi-
cial intelligence) som kan stodja arbetet med samhal-
lets utmaningar. Médlsdttningen med testbddden ar att
facilitera fyra till sex projekt arligen. Dessa projekt ska
fa stod att utvecklas fran idé, till prototyp, till fardig
produkt eller tjanst och darefter implementering i
verksamhet. Testbddden ska ocksé ge stod i kontakt
med forskning.

Arbetet med att finna ett stod for denna utveckling
har paborjats och kommer att fortsatta. Har tror utre-
daren att en tydlig satsning fran Region Stockholms sida
kan komma att paverka framtida externa ansokningar
frén statligt héll, som Vinnova eller Tillvaxtverket.

41 Nyhet fran kulturférvaltningen: “Satsning pa virtual reality mot fobier” 2016-10-05. www.mynewsdesk.com

42 Nyhet fran kulturforvaltningen: "Film Stockholm utvecklar Virtual Reality-spel i samarbete med Danderyds Sjukhus och KTH”

2015-06-24. www.mynewsdesk.com

43 Film Stockholms webbplats: "Virtual reality ger nya majligheter i dldrevarden”. filmstockholm.se

44 Extended Reality/forstarkt verklighet.

45 En testbddd &r en miljé inom vard och omsorg dér foretag kan testa nya idéer i praktisk verklighet i samverkan med hélso- och

sjukvarden eller dldreomsorgen redan under utvecklingsfasen.


http://www.mynewsdesk.com/se/kulturforvaltningen/pressreleases/satsning-paa-virtual-reality-mot-fobier-1592173
http://www.mynewsdesk.com/se/kulturforvaltningen/news/film-stockholm-utvecklar-virtual-reality-spel-i-samarbete-med-danderyds-sjukhus-och-kth-121400
http://filmstockholm.se/virtual-reality-ger-nya-mojligheter-i-aldrevarden-0

Avslutning

Utredaren kan konstatera att digitaliseringens majlig-
heter vixer och barablir fler och fler. Kultursfiaren har
en outnyttjad potential till utveckling nar man borjar
anvianda dessa verktyg och labba fram nya idéer. Men
den mer traditionella kulturen har ocksé ndgot att ge
tillbaka till den snabba utvecklingen som digitalise-
ringen innebir for samhallet. Kreativitet, eftertank-
samhet, langsiktighet och tradition behovs for att
bygga ett digitalt samhille som sétter var miljo och

maénniskors fysiska och mentala hilsa i forsta rummet.

Utredningen kan ocks konstatera att de nya tjans-
ter och verktyg som digitaliseringen gett upphov till
driver oss att tdnka nytt kring medborgarnas delaktig-
hetikulturen. Mgjligheterna att demokratisera,
tillgangliggora och riva murarna till kulturvirlden har
aldrig varit storre. Barn och unga har stor vana av att
navigera i digitala miljoer och besitter en hog mottag-
lighet. Nu dr det upp till politiska krafter att ta tillvara
pé majligheterna och fylla dem med positiva krafter
genom att forandra stodstrukturer och initiera nya
satsningar.

Utredaren hoppas att lasaren fatt ndgra nya per-
spektiv och kunskap inom omrédet, och kanske ocksa
fatt lust att lasa vidare och fordjupa sig i ndgra avde
omraden som rapporten har avhandlat.

- B

Utredaren vill tacka:

Joakim Blendulf, personalen pa Film Stockholm,

Max Valentin, Per Falk, Ake Nygren, Annika Hermele,
Katarina Wikstrom, Lovisa Furendal Berndt, Christer
Falk, Anna Serner, Erik Fernholm, Fatima Khayari,
Christina Preisler Schedin, Torbjérn Neiman, Eva
Bergqvist, Per Strombeck, Ellen Tejle, Luis Lineo och
personalen pa Fanzingo och Yvonne Sjoblom for alla
konstruktiva kommentarer i samband med fardig-
stédllandet av rapporten.
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